ESTRATEGIA MOVIL

¢ Necesitas una Web movil o una aplicacién nativa? Esta infografia muestra los puntos que debes tener en cuenta para definir tu
estrategia de movilidad. Lo primero es pensar tu estrategia de contenidos y después elegir la mejor tecnologia de acuerdo con tus

necesidades. Ojo, la movilidad avanza muy rapidamente y encontraras muchos falsos mitos en Internet que hoy en dia con los nuevos
moviles ya no son ciertos.

1. CONTENIDO

Content First! La tecnologia es indtil si no tienes nada interesante que ofrecer. En 2005 la tendencia era “nadie hara nunca eso desde un movil”,
pero hoy en dia ya no puedes controlar desde qué dispositivo se van a consumir tus contenidos, y poco a poco se impone la tendencia de crear una
buena oferta de contenidos y dirigirla a cuantos mas canales mejor, adaptandolos ligeramente.

Valora los siguientes puntos,

» Contexto de uso.

o Capacidades y limitaciones de los moviles.
» Target al que va dirigido.

o Tu capacidad para generar contenido.

e Presupuesto y tiempo.

..decidete por un camino:

El movil es un canal mas por el que distribuir tu contenido.
“Mobile is a filter, not a fork”.

El movil ofrece una experiencia complementaria a la Web.

e Contenido estructurado y dividido en bloques para decidir ‘\ / e Exprime al maximo las capacidades de los méviles y
cual mostrar/ocultar: titulos, resimenes, previews, etc. genera un contenido diferencial.

» Contenido reutilizable: desktop, movil, tablet, email, blogs,
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» Mejor CMS = Mejor contenido.

..y utilizalo en el mavil de la forma mas adecuada

¢ Mobile First. Pensar primero en el mévil te obliga a simplificar y priorizar.
« Elige bien tu contenido a excluir/incluir.

e Call to action. Destaca las acciones mas comunes y mide todo.

¢ No envies la misma version a tablets de 10” que a moviles de 3”.

» Revisa los formatos: videos en mp4 y evita doc, pdf, ppt, etc.

2. TECNOLOGIA

No hay una tecnologia mejor que otra en movilidad, todo depende de tus necesidades concretas. Sigue este diagrama de decision y te aseguraras
de que no se te escapa nada. No se han tenido en cuenta a proposito factores como: look&feel nativo, funcionamiento offline (no suele tener
sentido), distribucion en las tiendas (no es realmente una ventaja), pago por descarga (que puede tener sentido en algunos casos) o curva de

aprendizaje de las tecnologias.
¢Tu WEB esta PREPARADA para movil?
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éNecesitas ACTUALIZAR ENTIEMPO

e e/ ¢Tienes posibilidades de CAMBIARTU
contenidos/estructura?

WEB?

¢Vas agenerar CONTENIDO
ESPECIFICO para mdvil o quieres
utilizar solo una pequeiia parte de tu
contenido?

¢Qué es mas importante para ti:
RENDIMIENTOy VELOGIDAD o
MANTENIMIENTO y PRESUPUESTO ?
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Algunos consejos iitiles

* Reescala las imagenes.

Descargate esta
infografia y opina en

» No abuses de los spinners (“loading...”). A veces es mejor ver como se va cargando el contenido.
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e Lazy block. Carga primero los elementos visibles y carga el resto bajo demanda. !
1
e Cada movil es un mundo, debes pensar de incio en multidispositivo y en el control de calidad. :
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» No abuses de peticiones http (cada una consume 200ms) e intenta evitar las redirecciones.

__________________________

 En Web combina la caché con el almacenamiento local si quieres optimizar aun mas.
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