® Paradigma

eriencia de usuario en los videojuegos RPG

Experiencia.

Integracion de PLATO en ordenadores universitarios.

1970 — —

Desarrollo de pedit5.

Con el lanzamiento de DnD se crearon

Lanzamiento de DnD. ,
zaml los Dungeon Crawler, subgénero dentro del RPG.

En Moria se incluyeron muchas mas mazmorras
y un sistema que hacia que se regeneraran cuando
alguien completaba el juego.

Lanzamiento de Moria.

Con el lanzamiento de Oubliette se daba al usuario

Lanzamiento de Oubliette. , ) ) )
muchas mas opciones para personalizar su personaje.

Con el lanzamiento de Avatar aparecio el multijugador,
utilizando grupos de personajes y chats.

Lanzamiento de Avatar.
Temple of Ashai supera las 300.000 copias en sistemas domeésticos.

Lanzamiento de Rogue. Rogue se convirtio en el primer Roguelike.

Ultima se convirtié en el primer SRPG de la historia.
Wizardry fue el primer RPG por turnos.

Lanzamiento de Ultima.
Lanzamiento de Wizardry.

Se lanz6 Dragon & Princess, considerado
el primer JRPG de la historia.

Se lanzo Dragon Slayer, considerado
el primer ARPG de la historia.

—f - - 1984

Se lanzdé Neverwinter Nights, considerado
el primer MMORPG de la historia.

- - 1991

Lanzamiento de Diablo, del que muchos titulos beberian después,
creando el subgénero Diablolike.

—f - - 1996

Salto al 3D real (sin escenarios pre-renderizados)
e integracion de nuevas mecanicas.

- - 1998

Lanzamiento The Legend of Zelda - Ocarina of time.

Se empiezan a popularizar los RPGs tipo Gacha.

Evoland es una curiosidad, porque se puede ver el cambio de la jugabilidad

Lanzamiento Evoland. L , . .
en la historia de los RPG segun se avanza en la historia.

Con Undertale, se potenciaron las decisiones

Lanzamiento Undertale. . . .
que afectaban directamente a la jugabilidad.

Se popularizo la gestion de personajes en los RPG,
2016 — — — — — — — — — — — — — — — — — -

Lanzamiento Darkest Dungeon. : .
9 debido al lanzamiento de Darkest Dungeon.

Moonlighter incluyd la gestion de recursos,
al estilo de los juegos de granja,
en los videojuegos RPG

Lanzamiento Moonlighter.

El futuro.

Triple A - Juegos de grandes companias.

Avances tecnoldgicos - Realidad Virtual, nuevos controles, realidad aumentada, Metaversos, ...
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